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Moderatorlerden Mesaj

Herkese merhaba
Teknoloji ve Yapay Zeka Komitesi'ne
hepiniz hos geldiniz!
Bu komitede sizlerle birlikte
YZ Komitesi ile ilgili temel kavramalara, ana
problemlere,
etik tartismalara ve yenilikci projelere deginecek
derinlemesine analiz yapip, tartisacagiz, ayni
zamanda birlikte etkinliklere katilip kaliteli ve guzel
zaman gegirecegiz.
Simdiden katiliminiz icin tesekkur ediyoruz,
13-14 Haziran gunu gorusmek icin sabirsizlaniyoruz.

Moderator Ekibi olarak amacimiz,
herkesin fikrini rahatca paylasip ilham verici ve
dinamik bir calisma alani yaratmak. Bu yuzdende
herhangi bir sorunuz veya oneriniz oldugunda bizlere
dogrudan danismaktan ¢ekinmeyin.

Yapay zeka etigi veya teknolojik gelismeler Gzerine
tartisirken farkl fikirlere saygi gostermek ve yapici
kalmak onceligimizdir.

Komite BaskaniiYASER ISA
Komite Baskan Yardimcisi:ASEL ASENA DONDER
Komite Yazmani:TAHA CAN OZTURK
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3. Komite lle ilgili Temel
Kavramlar

Yapay zeka Artificial intelligence, Al:Hesaplama
sistemlerinin 6grenme, akil, problem ¢6zme, algilama
ve karar verme gibi tipik olarak insan zekdsiyla
iliskilendirilen gérevleri yerine getirme yetenegidir.

Dijital okuryazarlik:Bireylerin telefon tablet bilgisayar
gibi teknolojik araclari kullanarak dijital verilere
ulasmasi ve bunlari givenli elestirel bicimde
kullanabilme becerisidir.

Uretken Yapay Zeké (Generative Al): igerik liretiminden
kod yazimina ve karmasik finansal analizlere kadar
bircok alanda insan benzeri igerik tretimi yapabilen

yapay zeka sistemidir.

Makine 6grenmesi:Yapay zekanin verilerden
gorsellerden deneyim yoluyla kendini gelistirmesini
saglayan yontemdir.

Sentetik medya: Metin, goruntu ve video dahil olmak
Uzere cesitli medya formatlarinda otomatik ve yapay
olarak uretilmis veya maniptile edilmis dijital iceriktir.

Deepfake:Yapay zekad ile tretilmis bireylerin ytiz ses ve
davranislarini ayirt etmesi zor bicimde taklit etmesidir.



https://translate.google.com/website?sl=en&tl=tr&hl=tr&client=srp&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_content

Yanki Fanuslari (Echo Chambers):Gencleri
yalnizca kendi goruslerini onaylayan iceriklere
hapsederek elestirel dusinme yetilerini
zayiflatan algoritmik mekanizmalardir.

Algoritmik Okuryazarhk:Bireylerin karsilastiklari
medya iceriginin kaynagini, o igerigi Ureten
YZ'nin hangi verilerle egitildigini ve bu
sistemlerin nasil calistigini anlama becerisidir.

istem Mithendisligi (Prompt Engineering): Yapay
zeka dil modellerinden en dogru, verimli ve
guvenli ciktilarn alabilmek i¢in gerekli olan

komutlari (istemleri) tasarlayan uzmanlik alanidir.




4. Ana Problemler

Hakikatin Epistemolojik Krizi ve Gliven insasi:
Sentetik medya ve deepfake teknolojilerinin, yapay zekanin
ayirt edilmesi imkansiz taklit yetenegiyle birlesmesi, dijital
alanda guvensizlik ortami olusturmustur. Bireylerin sadece
temel ve alisiimis teknoloji bilgisi, manipile edilmis
gercekligi anlamasi icin yetersiz kalmaktadir.

Insanin Varolussal Kérelmesi ve "Yaratici" Tekeli
Insan zekasiyla 6zdeslesen "akil yuriitme, problem ¢cézme ve
icerik Uretme" gibi yetenekler artik yaratici
ve Uretken yapay zeka sayesinde saniyeler igcinde taklit
edilebilmektedir. insanin sadece “prompt” yazan ve
bekleyen bir konuma indirgenmesi bireyi Uretkenlik
durumundan cikartir ve kisinin bilissel zorlanma, hata yapma
ve hatalardan 6grenme surecini ortadan kaldirir.

Yapay Zeka ve Dijital Tekduzelik Kapani
Uretken yapay zeka ve makine 6grenmesi sistemleri, dogasi
geregi gecmiste uretilmis milyarlarca verinin istatistiksel
ortalamasini alarak yeni ciktilar iiretir. insanlar icerik, sanat,
metin veya mimari Uretmek icin yogun sekilde istem
muhendisligi yontemlerine basvurdukea, Uretilen Grlnler
kacinilmaz olarak birbirine benzemeye baslar. Ozgunliuk
kaybolur ve tekdize eserler veya urunler ortaya ¢cikmaya
baslar. Sanat camiasinin yapay zekanin sanat alaninda
olmasina karsi olmasinin sebebi bu olabilir.




Etik ve Sistemsel ihlaller:

Yapay zeka algoritmalarinin tarafsiz olamamasi
ihtimali; algoritmik onyargilar (bias) ve veri gizliliginin
tehlikeye girmesi gibi temel etik sorunlar
dogurmaktadir. Bu sistemlerin, insanligin ge¢misteki
ayrimci ve kusurlu verileriyle egitilmesi, tarihsel
adaletsizliklerin "matematiksel birer dogru" olarak
kodlanmasina yol acar. Sonug¢ olarak yapay zeka, kritik
karar alma sureclerinde mevcut sosyo-ekonomik
esitsizlikleri sadece yansitmakla kalmayip, onlari
algoritma zirhi altinda daha da derinlestirmektedir. Bu
durum, dijital diinyada adalet ve firsat esitligi
kavramlarini ciddi bir kirilmaya ugratir.

Yapay zekanin yanlis bilgi tretme riski:

Yapay zeka modellerinin "hallGsinasyon" olarak
adlandirilan gercek disi veya yaniltici icerikleri ikna
edici bir dille GUretmesi, dijital bilgi kirliligini ve
dezenformasyonu kuresel olcekte hizlandirma riski
tasimaktadir. Bu durum, kullanicilarin dogru bilgiye
ulasmasini zorlastirirken; 6zellikle saglik, hukuk ve
finans gibi kritik alanlarda toplumsal guiveni sarsarak
ciddi manipulasyonlara zemin hazirlamaktadir.
Dolayisiyla, yapay zekanin urettigi ciktilarin dogruluk
payinin denetlenememesi, gunimuz bilgi ¢caginin en
buyuk guavenilirlik krizlerinden birini olusturmaktadir.




5. Derinlemesine Analiz (Sorunun Kaynaklan)

Asimetrik Teknoloji Gelisimi ve Guven Kaybi

Yapay zekanin yaptigi icerik tGretimlerinin bu denli
gercekc¢i olmasi sadece bir guvenlik sorunu degil,
toplumsal bir bilgi krizidir. Kitleler artik gercek olan
gorsel veya iceriklere bile “yapay zeka Gretimi”
diyebiliyor. Bu durum medya gibi kurumlara ve
delillere olan gliveni sarsarak toplumsal bir
duyarsizlasma ve suphe haline yol agmaktadir. Bu
durum, sadece bir guven kaybi yaratmakla kalmayip,
paylasilan ortak hakikat zeminini de asindirarak
toplumu gercek ile kurgunun i¢ ice gectigi
'kutuplasmis yanki fanuslarina' hapsetmektedir.

Rutin islerin Otomasyonu

Dijitallesme sureci ve yapay zeka, verimliligi artirmak
ve maliyetleri diusirmek amaciyla geleneksel is
yontemlerinin yerini hizla almaktadir. Bu dénisium;
yaraticilik, strateji ve teknoloji yonetimi gerektiren
yeni meslekler dogururken, rutin ve tekrara dayali
isleri tamamen otomasyona devrederek buytuk bir
meslek paradigmasi degisimine yol acmaktadir.




Teknik Becerilerin Etigin Oniine Gecmesi
Gengleri yapay zekanin potansiyel zararlarindan
korumak icin teknolojik okuryazarlk gereklidir;
ancak teknik becerilerin 6gretilmesi tek basina

yeterli degildir. Dijital medya okuryazarlhiginin
odagina "YZ Etigi"nin yerlestirilmemesi, teknolojik
gelisimin insan odakli amacindan sapmasina neden
olmaktadir.




6. Tartisilacak Ana Konular

1. Gengleri yalnizca kendi goruslerini onaylayan iceriklere
hapseden ve elestirel dusiinceyi kérelten "yanki
fanuslari"na (echo chambers) karsi gencler nasil

bilinclendrilebilir?

2. Genglerin zaaflarini (beden algisi, onaylanma ihtiyaci)
somuren TikTok ve Instagram gibi platformlarin hiper-
kisisellestirilmis Al algoritmalari, cocuk ve genclerin
sosyal algisini nasil etkiler?

3. Yapay zekanin yanhlis bigi Gretme riski goze alindigina,
genclerin arastirmalarini, 6devlerini tamamen yapay
zekaya teslim etmeleri mantikli midir? Neden?

4. Insan-makine isbirliginin (Human-Machine Teaming)
kacinilmaz oldugu gelecegin is ortamlarinda, bir otonom
sistemin yapacagi kritik hatadan (orn. is kazasi, finansal

kayip) kim hukuken sorumlu tutulmahdir?

5. "Yapay zeka isinizi elinizden almayacak; ancak yapay
zekay! iyi kullanan biri isinizi elinizden alacak" argimani
IsiIginda, yeni dijital yetkinlikleri kazanamayan
dezavantajli gruplarin issiz kalmasi ve esitsizligin
derinlesmesi nasil engellenebilir?
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