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2. MODERATORLERDEN MESAJ

Luleburgaz Anadolu Lisesi olarak duzenledigimiz
Genclik Calistayi'nda sizleri de aramizda gérmekten
bayuk mutluluk duyacagiz.

Onumuzde dyle "resmi, sikici, herkesin sirayla slayt
okudugu" calistaylardan olmayan, aksine bolca
beyin firtinasi yapacagimiz sahane bir sure¢
var.Egitim ve Pedagoji Komitesi olarak, 6grenme
surecleri, egitimde karsilasilan giincel konular ve
genclerin egitim hayatina dair fikir alisverisinde
bulunacagimiz verimli bir calistay bizleri bekliyor.
Birlikte dustinecegimiz, tath tath tartisacagimiz ve
farkh bakis acilari kazanacagimiz bu surecte sizlerle
bir araya gelecek olmaktan heyecan duyuyoruz :)

Umariz hep birlikte hem keyifli vakit gecirir hem de
unutulmaz deneyimler ve guzel anilar biriktiririz.
Sizleri calistayimizda gérmek icin sabirsizlaniyoruz!

Komite Moderatdoru: Aysegul Kilic
Komite Moderatord Yardimcisi: Sedef Bahadir
Komite Yazmani: Ecrin Dortler



3. Komite lle Ilgili Temel Kavramlar
Pedagoji veya cocuk bilimi
Cocuklarda davranis bozukluklari ve kékenini arastiran
bilim dahdir.

Bununla birlikte modern pedagoji, yalnizca davranis
sorunlarini degil, genel anlamda 6grenme sureclerini,
ogretim yontemlerini ve cocuk egitiminin teorik
temellerini kapsayan genis bir disiplindir.

Yeni Nesil Ogrenme
Yeni nesil 6grenme, dijitallesmenin etkisiyle bireysel
o6grenme yollarini destekleyen, 6grenci merkezli,
teknolojiyle biitiinlesmis bir yaklasimi tanimlar. Bu
modelde 6gretmen rehber, 6grenci ise aktif bir
katilimcidir

Proje tabanli 6grenme:

Ogrencilerin gercek diinya problemlerine yénelik
projeler tasarlayarak bilgi edindigi, uzun sureli ve
disiplinler arasi bir 6grenme yontemidir. Bu yaklasimda
ogrenciler yalnizca ders igerigini 6grenmekle kalmaz;
ayni zamanda arastirma, problem c6zme, is birligi ve
sunum becerileri gibi 21. yuzyil becerilerini de gelistirir

Deneyimsel 6grenme
Ogrenmenin deneyim yoluyla gerceklestigi bir stirectir
ve daha dar anlamda "yaparak 6grenme uzerine
disinme" seklinde tanimlanir. Uygulamali 6grenme
bu suirecin bir bicimi olabilir, ancak her zaman
ogrenicilerin Grinu Gzerine diusunmelerini icermez.
Deneyimsel 6grenme, 6grenenin daha pasif bir
konumda kaldigi ezberci 6grenme ve didaktik

yontemlerden ayrilir.




Yapay zeka ve Kisisellestirilmis 6grenme
Ogrencilerin benzersiz ihtiyaclarina, yeteneklerine
ve 6grenme tercihlerine uygun 6zel 6gretim
yontemlerini iceren, her 6grencinin farkl
gecmisine goére materyaller sunma esnekligi
taniyan bir bireysel 6gretim yaklasimidir

Teknolojik Pedagojik Iicerik Bilgisi
Teknolojinin dustinceli ve pedagojik
kullanimlarinin gerektirdigi; icerik, pedagoji ve
teknoloji bilesenlerinin birbiriyle etkilesiminden
dogan karmasik ve duruma 6zgu bilgi bicimidir.

Teknoloji Merkezcilik (Technocentrism)
Teknolojinin pedagojik bir amaca hizmet
etmeksizin, yalnizca var oldugu icin kullanilmasi ve
egitim surecinin ana odak noktasi haline
getirilmesi riskidir.




4. Ana Problemler ve Kategorileri

Pedagojik ve iceriksel Uyumsuzluk: Teknolojinin
pedagojiden kopuk sekilde bir "eklenti" olarak
gorulmesi buyuk bir problemdir. Teknoloji egitimi
genellikle yalnizca teknik becerilerin (6rn. Word
kullanmayi 6grenmek) 6gretilmesinde
sinirlandirilmaktadir, bu aracglarla "nasil 6gretilecegi”
ihmal edilmektedir.

Sosyo-Ekonomik ve Kurumsal Esitsizlikler: Ogrencilerin
evlerindeki teknolojik yetersizlikler, 6gretmenin sinifta
uygulayabilecegi teknoloji destekli 6gretim
stratejilerini sinirlamaktadir. Ayrica kurumsal
baglamda, teknoloji yatirnmlarinin (donanim alimi)
ogretmen egitimiyle desteklenmemesi kaynak israfina
yol acmaktadir.

Dinamik Degisime Ayak Uyduramama:Teknoloji,
mufredat ve 6grenci profili stirekli degisim
halindeyken, 6gretmenlerin bu Uc¢ alan (icerik, teknoloji,
pedagoji) arasindaki dengeyi surekli yeniden
kuramamasiy, icerik bilgisinin ve teknoloji uyumunun
zayiflamasina neden olmaktadir.

Yiizeysel 6grenme: Bilginin 6zinu kavramak yerine
sadece ezberlemeye, kisa sureligine akilda tutmaya
veya sinavi ge¢cmek gibi dissal hedeflere odaklanan bir
yaklasimdir. Bilgiler arasinda bag kurulmaz, uzun sureli
hafizaya ge¢mez ve birey 6grendigini sansa da
gercekte kalici bir gelisim saglayamaz.




Beyin curumesi:Bildirimlerin beynimize verdigi en buyuk
zarar, dikkatimizi darmadagin etmesidir. Psikolojideki
Zeigarnik Etkisi'ne gore; beynimiz yarim kalmis isleri
surekli hatirlama egilimindedir. Bu yuzden ekrana disen
ama acilmayan her mesaj, arka planda acik kalmis
unutulmayan bir dosya gibidir. Bu durum, mantikli
disinen on beynimiz ile anlik tepkiler veren duygusal
beynimizi surekli catisma icinde birakir.

Yuzeysel 6grenme: Bilginin 6ziinu kavramak yerine
sadece ezberlemeye, kisa sureligine akilda tutmaya veya
sinavi gecmek gibi dissal hedeflere odaklanan bir
yaklasimdir. Bilgiler arasinda bag kurulmaz, uzun sureli
hafizaya gecmez ve birey 6grendigini sansa da gercekte
kalici bir gelisim saglayamaz.

Veri guvenlik problemi: Dijital egitim platformlarinda
kisisel veri problemleri, 6zellikle uzaktan egitim
sistemlerinde 6grenci mahremiyetinin ihlali, biyometrik
bilgilerin (ses/gériintl) yeterli denetim ve glivence
mekanizmalari olmaksizin islenmesi ve yurt disindaki
sunuculara veri aktarimi gibi temel riskleri icerir. Bu
durum, yasal uyumluluk sorunlarina ve guvenlik
aciklarina yol acabilir




5, Derinlemesine Analiz

Teknolojiyi yalnizca bir "Ara¢" Olarak Gérme Yanilgisi:
Egitim sistemleri cogu zaman donanim ve yazilim
saglamayi yeterli gérmektedir. Ancak teknoloji
"degerlerden bagimsiz" bir ara¢ degildir; dogru
kullanildiginda olumlu sonuglar alinir. Teknoloji
kullanmak sadece bir el becerisi degil, ayni zamanda
ciddi bir "zihniyet degisikligi" (dustnce yollan)
gerektirir.

Baglamsal (Duruma Ozgii) Faktérlerin ihmali:
Egitim teknolojisi modelleri genellikle evrensel
cozumler Gretmeye calisir. Oysa bir sinifta ise yarayan
bir teknolojik arag, farkh bir sinifin sosyo-kulturel
veya ekonomik yapisinda tamamen basarisiz olabilir.
Egitimde neden-sonug iliskisini kurmanin zorlugu,
her okulun ve her 6grencinin kendine has sartlara
sahip olmasi ve bu sartlarin surekli degismesidir.bu
nedenle her okula bolgeye ona gore teknoloji
saglanmalhidir.

Ogretmenin degisen roli:
bilgi aktaricisi oimaktan ¢ikip 6grenme kolaylastirici
rehber,yol gostericiolmaya dogru evrilmistir. Bilgiye
aninda erisimin mimkuian oldugu gunimiuzde
dgretmen, teknolojiyi sinifa dahil eder ve 6grencilerin
elestirel diusinme, problem ¢ézme ile dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirir




6. Tartisilacak Ana Konular

1. Egitim fakultelerinde teknoloji, ayr bir 'bilgisayar
dersi' olarak okutulmak yerine 6gretmen adaylarinin
kendi brans derslerinin icine dogal bir sekilde nasil
dahil edilebilir?

2. Geleneksel egitim yontemlerinde ustalasmis
deneyimli 6gretmenlerin, teknofobi (teknoloji
korkusu) yasamadan kendi mevcut Pedagojik icerik
Bilgilerine teknolojiyi dahil etmeleri nasil tesvik
edilebilir?

3. Teknolojinin sundugu "saglarhklar" (imkanlar)
kadar "kisithiliklarini” da dikkate alarak, egitimde asiri
teknoloji kullaniminin yaratabilecegi bilissel veya
sosyal zararlarn onleyecek egitim sinirlari nasil
cizilmelidir?

4. Dijital egitim platformlarinda 6grencilerin kisisel,
o6zel bilgilerini ve mahremiyetlerini nasil korur?

5. Dijital egitim igeriklerinin dogrulugu,tarafsizligi,
dogru kullanilip kullanilmadigi,veri gavenligi nasil
denetlenir?
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